Teilnahme

Die Teilnehmer werden in Gruppen eingeteilt.

Die GruppengrdB3e betragt 4 Personen. Auch kleinere

Gruppen sind moéglich — hier mUssen einzelne
Gruppenmitglieder evtl. Aufgaben doppelt erfillen.

TEILNAHMEKOSTEN:
Menschen mit
Mobilitatseinschrankung .... Kostenfrei

Schulkinder

(0-12Jahre) .cccceeeeeeeeeeeeeenenn, Kostenfrei
Jugendliche

(12-17 Jahre) ...ccoveeeveeeernn. 2€
Erwachsene........coceeeeeeeeeennn... 3€

Fur das leibliche Wohl (Essen, Getranke) und
medizinische Versorgung durch das Deutsche Rote
Kreuz Ortsverein Bad Rappenau ist gesorgt.

Hier geht’s zur
Online-Anmeldung

Telefonische Anmeldung: 07264 86 2125

NetPlans \/%M

VULPIUS

Bitte meldet euch beim Info-Stand am Monopteros
im Salinenpark (am StraBenende der Salinen-
straBe/ Eingang Salinenpark). Die Anreise kann mit
der S-Bahn (Haltestelle Bad Rappenau Kurpark)
oder mit dem Auto Uber die WeinbrennerstraB3e
erfolgen. Parkmdglichkeiten befinden sich in der
WeinbrennerstraBe.

Wir freuen uns mit euch auf einen tollen gemein-
samen TAG IM PARK.

Rehabilitation Bad Rappenau
SalinenstraBe 30, Bad Rappenau
Telefon: 07264 862125, www.kur-br.de

. - Kompetenzzentrum fiir medizinische
e

Spice 0hne Genzen

DEIN TAG IM PARK

Rundumver-

Sonntag,
23. Juli 2023

Startzeiten 9:30 bis 14:30 Uhr
Salinenpark Bad Rappenau

www.spiele-ohne-grenzen-bad-rappenau.de



Unser Aktionstag ,Spiele ohne Grenzen”am
Sonntag, 23.07.2023 im Salinenpark in Bad
Rappenau richtet sich an Menschen mit und
ohne Mobilitatseinschrankungen, jung und
alt, klein und gro8.

Der Tag soll durch gemeinschaftliche
Herausforderungen, Erfolge, einer Rundum-
versorgung und zeitlicher Ungebundenheit
den Teilnehmern von Schulen, beschitzen-
den Werkstatten, verschiedenen Vereinen,
Organisationen und Interessierten viel SpaB
bereiten.

2016 wurde dieser Aktionstag zum ersten
Mal im Salinenpark in
Bad Rappenau durchgefihrt.

hne Genzen

Spiel- und SpaBstationen

15 Stationen sind im Salinenpark verteilt (bei schlech-
tem Wetter gibt es eine Ausweichmdglichkeit).

Eine gewisse Anzahl an Stationen muss von jedem
Team erledigt werden. Die Ergebnisse der einzelnen
Stationen werden auf der Stationskarte eingetragen.
Die Stationen werden durch Helfer betreut, die euch
erkldren, was ihr an den einzelnen Stationen

zu erledigen habt.

1. SCHMIERSEIFENBERG
Bei dieser Station muUsst
ihr euch mit Wasser
beladen und den
rutschigen Schmiersei-
fenberg erklimmen.

2. KETTCAR-PACOUWR
' Unseren Geschicklichkeitsparcours mit Bri-
cken und Slalom musst ihr einem Eimer voller
Wasser im Anhanger durchqueren.

3. BALL-TRANSPORT
Ein Seil, ein Ball und viel Teamgeist sind fir
dieses Spiel notig

4. HANDTUCHVOLLEYBALL

Mit einem groBen Handtuch werden Wasserbom-
ben hin- und hergeworfen, die dabei natlrlich nicht
kaputtgehen dirfen.

5. AQUA-KUGEL

In einer groBen, transparenten Kugel kénnen die
Akteure trocken und mit viel Spal3 Ubers Wasser
laufen.

6. EISKRATZER
Mit Fingerspitzen-
gefihl und einem
Eiskratzer wird eine
Spielfigur bewegt

7. SCHWAMMWERFEN
Ein nasser Schwamm wird einem anderen
Spieler zugeworfen. Mit dem ausgedriickten
Wasser muss der Eimer geflllt werden.

8. DAS PUZZLE
Sucht die im Stroh versteckten Puzzleteile und
setzt das Puzzle zusammen

9. FRISBEE GOLF

Wieviel Frisbees schafft ihr in das Netz zu werfen?

10. DER EIMER

Hier ist Teamarbeit gefragt! Nur wenn die
richtigen Seile gezogen werden, kann der Eimer
geleert werden.

11. BULL RIDING
Bei dieser Station kénnt ihr euer Kénnen als
angehende Cowboys unter Beweis stellen.

12. DOPPEL SACKHUPFEN
Ihr mUsst zu zweit versuchen, in einem Sack
vorwarts zum Ziel zu kommen.

13. 30 TETRIS
Sieben Uberdimensionale, bunte Tetristeile missen
zu einem W(rfel zusammengebaut werden.

14. HORQuIZ
Hier muss man ganz genau hinhdren, um den
Inhalt der Flaschen zu erraten.

15. GEWICHTHEBEN
Versucht so lange wie moglich eure Arme
ausgestreckt mit einem Gewicht zu halten.



